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Uvod:

Moj model je scéna s ,,low poly“ obsahom, ktora pozostava zo zakladnej roviny (ground),
jazera, lesa, niekol’kych kameniov, méla a domc¢eka. Vyberal som tento typ navrhovania, pretoze
sa mi velmi paci jednoduchost’ tychto objektov, vyzera to uzasne a chcem tieto 3D modely

pouzivat’ pre moje budtce Unity hry.

Teoretické zaklady:

Low poly je polygonova siet v 3D pocitacovej grafike, ktora ma relativne maly pocet
polygonov. V skutocnosti sa low poly vzhl'ad stala nieco z trendu dizajnu. Videohry, 3D umelci
a dokonca aj ilustratori pouzivaju vo svojich kompoziciach jednoduché polygony na
komunikaciu textiry a hibky bez toho, aby obetovali minimalisticki estetiku. Rozpocet
polygonu urcuje kombinacia herného enginu alebo metddy vykreslenia a pouzivaného pocitaca.
Pocet polygénov, ktoré sa mozu objavit' v scéne a stdle mozu byt’ vykreslené s prijatelnou
obnovovacou frekvenciou (FPS). Preto sa pouzivanie sieti s nizkou polyfunkciou vacsinou
obmedzuje na pocitatové hry a iny softvér, ktory musi uzivatel’ manipulovat’ s 3D objektmi v
realnom Case, pretoze vykon spracovania je obmedzeny na typického osobného pocitaca alebo

hernej konzoly a rychlost’ snimok za sekundu musi byt vysoka.

Postup rieSenia:

Poprve som vytvoril plane, ktoré bude naSou zemou. Potom som vytvoril materialy
z jednoduchych farieb. Nasledne som nastavil polohu kamery a silu a rotaciu svetla. Dal3i plane
som vytvoril, bolo pre moju vodu. Textlra vody je trochu zlozitejSia. Preto som pouzil Node
editor. Na nasledujicom obrazku vlavo vidime ,,nodes* vody, vpravo zem (ground) a vodnu

rovinu.



Obrazok ¢. 1 — Zakladné objekty a textiura vody

Neskor som vytvoril zadkladné tri druhy rastlin. Dva stromy a jeden krik. Cela scéna je
kombinaciou tychto troch poloziek. Jediné, ¢o sa zmeni, je mierka, rotacia a poloha.

Obrazok €. 2 — Zakladné tri druhy rastlin



Neskor sa mi podarilo vytvorit’ low poly mélo a doméek. Opiat’ som pouzil najjednoduchsie

tvary pre tento dizajn a najjednoduchsie farby pre textury.

Obrazok ¢. 3 — Low poly dom¢ek a mélo

V poslednom kroku som vytvoril kamene, komin pre dom a dym. Komin je zvycajne vyrobeny

z tehal, takze som pridal image textaru tehly v UV editore.

Obrazok ¢. 4 — Low poly komin a dym



Vysledky:
Tu vidime kone¢ny vykresleny obrazok. Pouzil som cycles render engine a 4K (3840 x 2160)

rozliSenie. Dokopy je tu 228 krikov, 116 borovic a 168 klasickych stromov. Render mi trvalo

Vv 4K rozliSeni asi 75 minut na 6 jadrovom / 12-vlaknovom procesore.

Obrazok €. 5 — Vysledny obraz
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