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Zadanie:

Nasou ulohou bolo vytvorit multimedialny 3D model vo vybranom programe
podla osobnej preferencie. Ja som sa rozhodla pre Blender. Vybrala som si ho hlavne
preto, aby som sa s nim naucila zaobchadzat a pracovat v iom.

Téma:

Téma zadania bola lubovolnd. Ja som sa rozhodla namodelovat lietadlo.
Dovodom vyberu tejto témy je moje Studium, ktoré sa pobera technickym smerom,
a taktiez to, Ze lietadla maju symetricky tvar a kazdy dobre vie, ako také lietadlo vyzera.
InSpiraciu som cerpala z nasledovného tutoridlu (avsak tvary a velkost vysledného
modelu sa nestotoziuju s findlnym modelom):

https://www.youtube.com/watch?v=01zg0QBUAGO
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Obr. 1: Za¢ala som tvarom valca, ktory sa postupne upravoval


https://www.youtube.com/watch?v=O1zqOQBUAG0
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Obr.3: Vytvorenie kridel
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Obr. 4: VyuZzitie Modifajera “"Mirror””

Obr. 5: 1. pokus finalnej podoby modelu bez zjemnenych tvarov - RENDER



Obr. 6: Finalna podoba lietadla s pozadim — RENDER

Zaver a sebakritika:

Nad modelom som stravila niekolko hodin. Najvacsi problém mi robil vyber
vhodnej a pre mna zaujimavej témy. Tato bola az tretim pokusom.

Vytvorila som nie velmi komplikovany tvar modelu lietadl3, ktory som nasledne
upravovala: dodala som mu texturu (povrch) a vytvorila jednoduchd animaciu pohybu
vrtule. Do pozadia som pridala obrazok, ktory zndzorriuje oblohu a doddva finalnemu
modelu estetickost.

Ak by som mohla nie¢o zmenit, bolo by to rozdelenie modelu do viacerych
separatnych objektov hlavne kvoli aplikdcii roznych farieb pre kazdy diel. To by vsak
znamenalo zacat odznova. Ako alternativu som preto zvolila natiahnutie mnou zvolenej
textury kvoli optickému oddeleniu jednotlivych Casti stroja. Zjemnenim povrchu vo
finalnej podobe modelu sa stratili niektoré detaily trupu lietadla, ktoré by sa dali lepSie
zachovat pri spominanom rozdeleni modelu na viacero ¢asti.



