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Zadanie C.1

3D model
Uloha

Vytvorte multimedialny 3D model (teda nie CAD) vo vami vybranom programe podl'a

osobnej preferencie (Blender, Sculptris, 3DS Max, ZBrush, Modo...) v l'ubovol'nej tematike.

RieSenie

Pri vypracovani tohto zadania som sa venoval modelovaniu vlastnej planéty, ktora by
mohla byt stcastou nejakej hry. InSpirdciou pri vypracovani boli rozne tutoridly, ktoré sa
danej problematike venovali. Na mojej planéte mozeme najst’ prirodu, ktorej stredom preteka
rieka a nasledne vytvara imitaciu jazera. Krajina na tejto planéte nie je rovinata, nachadza sa
tu par vrchov, ktoré st zasneZené. Sti€ast'ou prirody krajiny su listnaté a ihli¢naté stromy, ¢i
skaly. Okolie planéty dotvaraju viaceré oblaky. M6j model planéty znazoriiuje nasledujuca

ukazka.

Obr. 1 Kompletny model planéty — pohl'ad kamery
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Vznik modelu

1. Hrladanie inSpiracie.

2. Vytvorenie hlavného skeletu planéty
Prvym krokom vytvarania modelu bolo formovanie podkladu, ktorého zaklad tvoria
kontury prezentujuce zvrchovanost krajiny. Prvé sme si vytvorili gul'u ktorti sme

nasledne upravovali do vyslednej podoby, mensie detaily sme neskor dolad’ovali.

Obr. 2 Formovanie podkladu

3. Doplanie textar
- Vodu sme vytvorili pomocou plochy, ako mo6Zeme vidiet’ na obrazku 2, nésledne
sme ju orezali a zafarbili nastavili priechl'adnost’. A pridali k nej d’alsiu plochu,
ktora je kolmé na nasu prvu plochu, aby sme simulovali vodopad, vid’ obrazok 3.
- Ako dalsie sme zacali robit’ textiry, a dopliat’ farby nasmu ostrovéeku. Kde sme
najprv nastavili hnedu farbu celej planéte, postupne sme dopiali zasneZenie hér,
aby sa model priblizoval realite, vid’ obrazok 4.

4. Dotvaranie prostredia

- Na dotvorenie prostredia sme vyuzili stromy, kamienky ktoré sme zvlast’ vytvorili
a importovali do nasho ostrovceka, ¢o mozeme vidiet’ na obrazku 5.

- Ako posledné sme pridali oblaky, ktoré¢ ndm vytvorili pekni kompoziciu a zlepsilo
celkovy vzhlad.
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Obr. 4 Pridavanie textar

5. Kompozicia

- Vytvorenie samotnej kompozicie, dotvaranie detailov, nastavenie kamery a svetla.
Na obrazku 6 mozeme vidiet’ vysledny model.
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Zaver

Pri vytvarani modelu sme vyuzili viaceré funkcie blenderu, aby sme sa ¢o najviac
vyuzili moznosti daného programu. Nastavili sme kameru a svetlo aby vytvoril tiet a dodal
planéte spravnu kompoziciu. Vysledny model mézeme vyuzit pri vytvarany hry, kde by sme
ho pripadne zvaésili upravili podl'a okolnosti hry. Prikladam link na model:
https://drive.google.com/file/d/1C7TMRmMRdJi6ot06 0OxIfQiwFbIn2Q0pCzX/view?usp=sharing



